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íòåðåñíî çàäàòüñÿ âîïðîñîì 
î òîì, ÿâëÿþòñÿ ëè ýñêèçû 

þâåëèðíûõ ðàáîò, âûïîëíåííûå â 
ãðàôè÷åñêèõ ïàêåòàõ, ïîäîáíûõ 3ds 
max, ðàáîòàìè òåõíè÷åñêèìè èëè ýòî 
âñё-òàêè ðàáîòû èç îáëàñòè èñêóññòâà. 
Âîïðîñ íå òàêîé íàèâíûé, êàê êàæåò-
ñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. Áåçóñëîâíî, åñòü 
ðàáîòû, êîòîðûå âûïîëíåíû íà âûñî-
êîì õóäîæåñòâåííîì óðîâíå. È ýòî, 
åñòåñòâåííî, ÿâëåíèå êóëüòóðíîãî ïî-
ðÿäêà, íå çàâèñèìî îò òîãî, ðåàëèçî-
âàí ýòîò ýñêèç â «íàòóðå» èëè íåò. À 
îñòàëüíûå ðàáîòû? À âîò îòíîñèòåëü-
íî îñòàëüíûõ ðàáîò, íåîáõîäèìî âè-
äèìî ïðèçíàòü, ÷òî îíè íîñÿò òåõíè-
÷åñêèé õàðàêòåð. Òî÷íåå ñêàçàòü òåõ-
íîëîãè÷åñêèé. Â ÷ёì ñóòü ýòîé òåõíî-
ëîãèè? Îòâåò, åñòåñòâåííî, ìíîãîçíà-
÷åí. 

Âî-ïåðâûõ, ýòî âñåì áðîñàþùàÿñÿ 
â ãëàçà âîçìîæíîñòü óâèäåòü áóäóùåå 
èçäåëèå â «ïðàâèëüíûõ» ïðîïîðöèÿõ. 
Ïîñìîòðåòü íà íåãî ñî âñåõ ñòîðîí. 
Ïîèãðàòü ïðîïîðöèÿìè. Ýòî äëÿ òåõ-
íîëîãà è õóäñÂî-âòîðûõ, ýòî âîçìîæ-
íîñòü èçãîòîâèòü ìàêåò èçäåëèÿ â íà-
òóðàëüíóþ âåëè÷èíó, èñïîëüçóÿ ñîîò-
âåòñòâóþùèå ïðèíòåðû. 

È, íàêîíåö, â òðåòüèõ, ýòî âîç-
ìîæíîñòü, íà òåõ æå ïðèíòåðàõ, áû-
ñòðî èçãîòîâèòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî 
çàãîòîâîê äëÿ îòëèâà âñåé ñåðèè èç-
äåëèÿ èç ìåòàëëà. 

Ïî÷åìó æå 3d ìîäåëèðîâàíèå, 
èìåÿ ñòîëü ÿðêèå äîñòîèíñòâà, ñåãî-
äíÿ íå èìååò áîëüøîãî ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ? Îòâåò ñóõ è ïðîçàè÷åí. Íîâ-
øåñòâà, îñîáåííî òåõíîëîãè÷åñêèå, 
âíåäðÿþòñÿ áèçíåñîì áûñòðî òîãäà è 
òîëüêî òîãäà, êîãäà â ðåçóëüòàòå âíå-
äðåíèÿ ýòîãî íîâøåñòâà óäàёòñÿ èçáà-
âèòüñÿ îò ýêñêëþçèâíîãî òðóäà è ïå-
ðåëîæèòü ðóòèííûå îïåðàöèè íà ïëå-
÷è ìàøèí. ßðêèì ïðèìåðîì òàêîãî 
âíåäðåíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïîâñåìåñòíîå èñ-
ïîëüçîâàíèå ìàøèí äëÿ èçãîòîâëåíèÿ 
öåïî÷åê. Äà, ïðèõîäèòñÿ ñîãëàñèòüñÿ 
ñ òåì, ÷òî êîëè÷åñòâî èíòåðåñíûõ 
«óçîðîâ» â öåïî÷êàõ ñîêðàòèëîñü â ðà-
çû. Íî, âî ñêîëüêî æå ðàç ïîäåøåâåëè 
è ñàìè öåïî÷êè! Íàñûòèëñÿ ðûíîê. 
Òðóä ïî îáñëóæèâàíèþ ìàøèí, ïëå-
òóùèõ öåïî÷êè, íå òðåáóåò òåõ, âåñüìà 
ñëîæíûõ íàâûêîâ, êîòîðûå áûëè íå-
îáõîäèìû ìàñòåðó, èçãîòàâëèâàþùåìó 
öåïî÷êè âðó÷íóþ. Àíàëîãè÷íî, äëÿ ïîâñåìåñòíîãî 
âíåäðåíèÿ 3d ìîäåëèðîâàíèÿ, íåîá-
õîäèìî èäòè äâóìÿ âçàèìîèñêëþ÷àþ-
ùèìè, íà ïåðâûé âçãëÿä, ïóòÿìè. 

Ïåðâûé ïóòü: äîáèòüñÿ òîãî, ÷òîáû 
ïàêåòû 3d ìîäåëèðîâàíèÿ çíàëè âñå 
âûïóñêíèêè òåõíîëîãè÷åñêèõ âóçîâ. 
Íó, õîòÿ áû, â òàêîì îáúёìå, â êàêîì 
çíàíèÿ Word è Excel íåîáõîäèìû äëÿ 
ñåãîäíÿøíèõ ðåôåðåíòîâ, ïîìîùíè-
êîâ è ñåêðåòàðø. Îäíàêî, ñîâðåìåí-
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íûå ïàêåòû 3d ìîäåëèðîâàíèÿ ïî 
ñâîåé ñëîæíîñòè â èçó÷åíèè è èñ-
ïîëüçîâàíèè, íó ñîâñåì íå ñðàâíèìû 
ñ Word-îì. Êàê áûòü? Âîò çäåñü è ïî-
ÿâëÿåòñÿ âòîðîé ïóòü: óïðîñòèòü èñ-
ïîëüçîâàíèå ïàêåòîâ 3d ìîäåëèðîâà-
íèÿ â þâåëèðíûõ ðàáîòàõ! Ïîíÿòíî, 
÷òî ñàìè ïàêåòû 3d ìîäåëèðîâàíèÿ 
óïðîñòèòü íåâîçìîæíî. Îäíàêî, ìîæ-
íî ïîïûòàòüñÿ ñóùåñòâåííî ñíèçèòü 
òðåáîâàíèÿ ê êâàëèôèêàöèè ðàáîòíè-
êà, èñïîëüçóþùåãî ýòè ïàêåòû, çà ñ÷ёò 
ñîçäàíèÿ â ñðåäå ýòèõ ïàêåòîâ áîëü-
øîãî êîëè÷åñòâà ñïåöèôè÷åñêèõ ïðè-
ìèòèâîâ, íåîáõîäèìûõ þâåëèðó-
òåõíîëîãó. Ýòî äàñò âîçìîæíîñòü èñ-
ïîëüçîâàòü âñå òå ïðåèìóùåñòâà, êî-
òîðûå äàþò þâåëèðíîé ïðîìûøëåí-
íîñòè ïàêåòû 3d ìîäåëèðîâàíèÿ, ìíî-
ãèì ðàáîòíèêàì ýòîé ñôåðû, êîòîðûå 
ðàíüøå è äóìàòü íå ìîãëè î òîì, ÷òî-
áû ðåàëèçîâàòü ñâîè ìûñëè îá èçäå-
ëèè áûñòðî, ëåãêî è íàãëÿäíî. 

Äà, è, â çàêëþ÷åíèå, õî÷åòñÿ ñêà-
çàòü åùё î òîì, ÷òî òåõíîëîãèè 3d ìî-
äåëèðîâàíèÿ, ðàáîòà ñ êîòîðûìè íå 
áóäåò òðåáîâàòü èñêëþçèâíûõ íàâû-
êîâ ïåðñîíàëà, áóäóò, áåçóñëîâíî, 
âîñòðåáîâàíû ñåãîäíÿøíèì þâåëèð-
íûì áèçíåñîì, à, ñëåäîâàòåëüíî, è 
ïîâñåìåñòíî âíåäðåíû. 

À, ÷òî æå òå «òðóäîãîëèêè», êòî ïî-
òðàòèë âðåìÿ è ñèëû íà èçó÷åíèå âñåõ 
òîíêîñòåé ïàêåòîâ 3d ìîäåëèðîâàíèÿ, 
îñòàíóòñÿ íå ó äåë? Êîíå÷íî, íåò! 
Ñïðîñ íà òàêèõ ñïåöèàëèñòîâ áóäåò 
âñåãäà, òàê êàê þâåëèðíàÿ ïðîìûø-
ëåííîñòü èìååò ñåãìåíò, èìåíóåìûé 
þâåëèðíûì èñêóññòâîì. È, èìåííî â 
ýòîì ñåãìåíòå, ãäå òåõíîëîãèÿ ïåðå-
ïëåòàåòñÿ ñ èñêóññòâîì äî òàêîé ñòå-
ïåíè, ÷òî èçâå÷íûé âîïðîñ î òîì, à â 
÷ёì æå çäåñü, ãîñïîäà, íàó÷íàÿ íîâèç-
íà, áóäåò âñòðå÷àòü ëèøü çàäóì÷èâûå 
óëûáêè «Äæîêîíäû» íà ëèöàõ «ïîñâÿ-
ùåííûõ». È, èìåííî ýòè «ïîñâÿùёí-

íûå» áóäóò ñ íåïîääåëüíûì èíòåðåñîì 
ðàññìàòðèâàòü íîâûå òâîðåíèÿ ñâîèõ 
åäèíîìûøëåííèêîâ, ðåàëèçîâàííûå â 
êàêîì-ëèáî ïàêåòå 3d ìîäåëèðîâàíèÿ, 
ïîíèìàÿ è ñåðäöåì è óìîì, ÷òî «íàòó-
ðàëüíàÿ» ðåàëèçàöèÿ èçäåëèÿ â ìåòàë-
ëå è êàìíå, ê âåëèêîìó èõ ñîæàëåíèþ, 
áóäåò ÿâíî óñòóïàòü ñâîåìó âèðòóàëü-
íîìó îáðàçó.  

Òåïåðü õîòåëîñü áû ðàññêàçàòü î 
ñàìîì ïðîöåññå ñîçäàíèÿ  3d ìîäåëè 
è ïîãîâîðèòü î íåäîñòàòêàõ è äîñòî-
èíñòâàõ ïàêåòà 3DS MAX, ãäå áûëè 
âûïîëíåíû ìîè ýñêèçû (ðèñ. 1-3). Îò-
ìå÷ó, ÷òî âåñü ïðîöåññ ñîçäàíèÿ êîì-
ïüþòåðíîé 3D ìîäåëè îò ïåðâîãî 
ùåë÷êà ìûøêè äî ïîñëåäíåãî äåëèòñÿ 
(äîâîëüíî óñëîâíî) íà 4 îñíîâíûõ 
ýòàïà:  

1) ìîäåëèðîâàíèå; 
2) òåêñòóðèðîâàíèå; 
3) ñîçäàíèå îñâåùåíèÿ; 
4) âèçóàëèçàöèÿ. 
Ïåðâûé ýòàï ìîäåëèðîâàíèå – ýòî 

ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ìîäåëåé. Âñå ìîäå-
ëè â 3DS MAX ÿâëÿþòñÿ ñåòî÷íûìè, 
òî åñòü ñîñòîÿùèìè èç áîëüøîãî ÷èñëà 
îòäåëüíûõ ñâÿçàííûõ äðóã ñ äðóãîì 
ìíîãîóãîëüíèêîâ. [1] 

Íà äàííîì ýòàïå îñíîâíûì íåäîñ-
òàòêîì ïðîãðàììû ÿâëÿåòñÿ íåõâàòêà 
íåîáõîäèìûõ èíñòðóìåíòîâ äëÿ áîëåå 
äåòàëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ñåòêè. 
Èç–çà ýòîãî, íàïðèìåð, çàòðóäíÿåòñÿ 
ïðîöåññ ñîçäàíèÿ îãðàíêè. Ñóùåñòâó-
åò åùå îäèí ìåòîä ìîäåëèðîâàíèÿ â 
3DS MAX, òàê íàçûâàåìîå NURBS – 
ìîäåëèðîâàíèå. Ñóòü NURBS-ìîäå-
ëèðîâàíèÿ ñîñòîèò â òîì, ÷òî â òðåõ-
ìåðíîì ïðîñòðàíñòâå ðèñóþòñÿ îïîð-
íûå êðèâûå, ïîâòîðÿþùèå îïîðíûå 
êîíòóðû îáúåêòà, à çàòåì íà íèõ «íà-
òÿãèâàåòñÿ» ïîâåðõíîñòü. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî NURBS – ìîäåëèðîâàíèå â 
3DS MAX íèêîãäà íå âûçûâàëî âîñ-
õèùåíèÿ ó ýêñïåðòîâ. Ïîýòîìó, åñëè 
âû æåëàåòå ðàáîòàòü ñ NURBS, òî ëó÷-
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øå èñïîëüçîâàòü ñïåöèàëèçèðîâàííûå 
ïàêåòû, íàïðèìåð, Rhinoceros. C ïî-
ìîùüþ NURBS ÷àùå âñåãî ìîäåëèðó-
þòñÿ îáòåêàåìûå, ýðãîíîìè÷åñêèå 
îáúåêòû, à òàêæå îáúåêòû, îáëàäàþ-
ùèå àýðîäèíàìè÷åñêèìè õàðàêòåðè-
ñòèêàìè: àâòîìîáèëè, ñàìîëёòû, âñå-
âîçìîæíûå âûìûøëåííûå îáúåêòû. 

Âòîðîé ýòàï – òåêñòóðèðîâàíèå, 
ìîæíî íàçâàòü ñîçäàíèåì ìàòåðèàëîâ. 

Ïîñëå ñîçäàíèÿ 3d-ìîäåëè ó âàñ 
ïîëó÷àåòñÿ ñåðàÿ, òóñêëàÿ, îäíîòîí-
íàÿ ôîðìà, êîòîðóþ ïðåäñòîèò ðàñ-
êðàñèòü òàê, êàê âàì íóæíî.  

Â 3 DS MAX ïðåäóñìîòðåíî ìíîãî 
òèïîâ ìàòåðèàëîâ - îò ïðîñòûõ äî 
ìíîãîñëîéíûõ è ìíîãîêîìïîíåíòûõ. 
Ìàòåðèàë ÷àùå âñåãî ñîäåðæèò íå-
ñêîëüêî òåêñòóðíûõ êàðò [1]. 

Íåñîìíåííî, äîñòîèíñòâîì ïàêåòà 
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ðåà-
ëèñòè÷íûõ ñöåí ïðè ïîìîùè ðàñòðî-

âûõ òåêñòóð. Êîòîðûå â ñâîþ î÷åðåäü 
ñîçäàþòñÿ â ïðîãðàììàõ 2D - ãðàôè-
êè. Õóäîæíèêè, óâåðåííî âëàäåþùèå 
êèñòüþ, óãëåì èëè äðóãèì òðàäèöèîí-
íûì èíñòðóìåíòîì, ìîãóò ïîïðîáî-
âàòü ñîçäàâàòü òåêñòóðû â ïàêåòå 
Painter. Ïðè åãî èñïîëüçîâàíèè ðåêî-
ìåíäóåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ïëàíøåòîì. 

Òðåòèé ýòàï – ýòî ñîçäàíèå îñâå-
ùåíèÿ. 3DS MAX ñîäåðæèò áîãàòûé 
èíñòðóìåíòàðèé äëÿ ðàáîòû ñî ñâå-
òîì. Èíîãäà äëÿ ïîäñâåòêè êàæäîãî 
îáúåêòà òðåáóåòñÿ äî òðåõ èñòî÷íèêîâ 
ñâåòà. Èõ îáùåå êîëè÷åñòâî â ñöåíå 
ìîæåò âîçðàñòè äî äåñÿòè è äàæå áî-
ëåå. Åñëè â ñöåíå ìíîãî èñòî÷íèêîâ 
ñâåòà, 3DS MAX ïîçâîëÿåò èñêëþ÷àòü 
íåíóæíûå îáúåêòû èç ñïèñêà îñâåùå-
íèÿ äëÿ òîãî èëè èíîãî èñòî÷íèêà. 
Ýòî óïðîñòèò ðàáîòó è óñêîðèò ïðî-
ñ÷åò ñöåíû.  

 
Ðèñ. 1. Êîëüå «Âëàñòåëèí Êîìåò». 
Ì10:1  Ìàòåðèàë: çîëîòî 750, ÿøìà. 
Àâòîð: Áàðàáàíùèêîâà Â.Ì. 
 

 
Ðèñ. 2. Ïîäâåñêà «Ìàòðèöà». 
Ì10:1  Ìàòåðèàë: æåëòîå è áåëîå çîëîòî, 
8 áðèëëèàíòîâ, 3 òîïàçà. 
Àâòîð: Áàðàáàíùèêîâà Â.Ì. 
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Ñëîæíóþ ñöåíó ìîæíî ýôôåêòèâíî 
îñâåòèòü áóêâàëüíî äâóìÿ-òðåìÿ òî÷å÷-
íûìè èñòî÷íèêàìè ñâåòà. Ýòî äîñòèãà-
åòñÿ çà ñ÷åò ðåàëèçàöèè àëãîðèòìîâ íå-
ïðÿìîãî (èëè ðàññåÿííîãî) îñâåùåíèÿ. 
Ðàíåå îäèí èç íèõ, Radiosity, áûë äîñ-
òóïåí òîëüêî â ïðîãðàììå Lightscape, 
ïðåäíàçíà÷åííîé â îñíîâíîì äëÿ àðõè-
òåêòóðíîé âèçóàëèçàöèè [1]. 

Çàêëþ÷èòåëüíûé ýòàï, âèçóàëèçà-
öèÿ, - ýòî ñëåäóþùèé øàã ïîñëå äîë-
ãîé è íàïðÿæåííîé ðàáîòû íàä îáú-
åêòàìè ñöåíû. Îíà ïîçâîëÿåò óâèäåòü 
èòîãîâûé ðåçóëüòàò [2]. 

Âèçóàëèçàöèÿ â 3DS MAX îðãàíè-
çîâàíà, íà ìîé âçãëÿä, âåëèêîëåïíî!  

Äîñòóïíû ðàçëè÷íûå ñðåäñòâà äëÿ 
äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîé ðåàëèñòè÷-
íîñòè ñöåíû, òàêèå êàê îáëà÷íîñòü, 
òóìàí, îãîíü è îáúåìíûé ñâåò. 

Íà ýòîì ýòàïå ìîåãî êîðîòêîãî 
ðàññêàçà î 3d ìîäåëèðîâàíèè, ïî-
çâîëüòå ïåðåéòè ê çàêëþ÷èòåëüíîé 
ñòàäèè ìîåãî âûñòóïëåíèÿ, à èìåííî ê 
âûíåñåíèþ «ïðèãîâîðà» î òîì, íà-
ñêîëüêî íàñóùíî ñåãîäíÿ èñïîëüçîâà-
íèå 3d ìîäåëèðîâàíèÿ â þâåëèðíîì 
äåëå. 

«Ïðèãîâîð» ïîëó÷àåòñÿ î÷åíü ïðî-
ñòîé è êîðîòêèé. Åñëè ñåãîäíÿ åùё 
êîìó-òî èñïîëüçîâàíèå 3d ìîäåëèðî-
âàíèÿ â þâåëèðíîì äåëå êàæåòñÿ íå 
î÷åíü íåîáõîäèìûì, òî óæå çàâòðà, à 
ýòî âñåãî-íàâñåãî ÷åðåç ïÿòü ëåò, íó 
ìîæåò áûòü, ÷åðåç äåñÿòü ëåò, â þâå-
ëèðíîì äåëå áåç 3d ìîäåëèðîâàíèÿ 
áóäåò ïðîñòî íåâîçìîæíî âûæèòü â 
êîíêóðåíòíîé áîðüáå çà êëèåíòîâ. À 
ýòî óæå ôàòàëüíî äëÿ òåõ, êòî ñåãîäíÿ 
ñâûñîêà ñìîòðèò íà íåîáõîäèìîñòü 
âíåäðåíèÿ 3d ìîäåëèðîâàíèÿ â ðàç-
ëè÷íûå àñïåêòû òåõíîëîãè÷åñêèõ 
ïðîöåññîâ â þâåëèðíîì äåëå!  

Íó, ïîæàëóé, ÿ âûñêàçàëà ïðàêòè÷å-
ñêè âñå ñâîè ñîîáðàæåíèÿ, êîòîðûå êà-
çàëèñü ìíå äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûìè 
äëÿ òîãî, ÷òîáû èìè ïîäåëèòüñÿ ñ Âàìè. 
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Ðèñ. 3. Ïîäâåñêà «Ïîäàðîê Ìåôèñòî-
ôåëÿ». 
Ì20:1  Ìàòåðèàë: æåëòîå è áåëîå çîëîòî, 
7 àëåêñàíäðèòîâ, 46 áðèëëèàíòîâ. 
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